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Przeksztatcanie danych we
wciggajgce analizy 3D.

Firma Dauntless XR korzysta z rozwigzan firmy Dell
Technologies, aby przeksztatcac nieprzetworzone dane
w intuicyjne wizualizacje 3D, umozliwiajgc klientom
podejmowanie inteligentniejszych i szybszych decyzji.

Potrzeby biznesowe Rozwigzania w skrocie
Dauntless XR stoi przed ogromnym wyzwaniem przetwarzania olbrzymich, +  Komputery Dell Pro Max o wysokiej
zawitych zestawdéw danych w celu tworzenia intuicyjnych narzedzi do wydajnosci

raportow przebiegu lotéw, wizualizacji pogody kosmicznej i $ledzenia
szczatkdw orbitalnych. Ich klienci o znaczeniu krytycznym wymagaja
szybkiego, jasnego i uzytecznego wgladu w przyttaczajaca ilos¢ danych,
aby osiggaé sukcesy w srodowiskach, w ktérych gra idzie o duze stawki.

Wyniki biznesowe
_73 Skrécenie czasu kompilacji o0 85%.

Wzrost szybkosci szkolenia modeli Al 0 150%.

Szybsze wprowadzanie na rynek immersyjnych rozwiagzan.

Intuicyjne i bezproblemowe korzystanie z aplikaciji.

Skrocony czas przetwarzania danych
uzytkownika z 3 minut do 30 sekund.


https://www.dell.com/en-us/plcp/lp/dell-pro-max-pcs?hve=learn+more
https://www.dell.com/en-us/plcp/lp/dell-pro-max-pcs?hve=learn+more

Uproszczenie ztozonych danych
w celu wygenerowania praktycznych
wnioskoéw

Dauntless XR, firma produkujgca oprogramowanie, jest
pionierem w obszarze rozszerzonej rzeczywistosci (XR)

i aplikacji obstugujacych sztuczng inteligencje. Jej cel

jest ambitny, ale niezbedny — przeksztatci¢ olbrzymie,
skomplikowane zestawy danych w sensowne informacje,
ktére beda stymulowac rzeczywiste dziatania. Organizacje
takie jak NASA czy Space Force, kluczowi klienci firmy
Dauntless XR, zmagaja sie z przyttaczajacg iloscig danych,
obejmujgcych wszystko, od heliofizyki po sledzenie $mieci
kosmicznych. Na czym polega wyzwanie? Przeksztatcenie
tego morza danych w spdjng i praktyczng narracje.

»~Jesli nie masz branzowej wiedzy, woluminy danych
moga wygladac¢ jak binarne” — méwi James Irei, dyrektor
ds. technologii w Dauntless XR. ,Naszg misjg jest
przeksztatcenie przyttaczajacych zestawoéw danych

w dostepne, wciggajace doswiadczenia”.

Dla 0s6b podejmujacych decyzje w srodowiskach, gdzie gra idzie
o duze stawki, szybkie i jednoznaczne informacje sg niezbedne.
Raporty z przebiegu misji, wizualizacja pogody kosmicznej

i modelowanie predykcyjne wymagajg narzedzi, ktére uproszcza
ztozone dane i wytonig te, ktére sg najwazniejsze.

Przyspieszenie rozwoju dzieki
Zaawansowanym narzedziom

Wspotpraca z firma Dell Technologies zaowocowata
zwiekszeniem impetu w procesie innowacji Dauntless XR.
Integracja komputeréw Dell Pro Max o wysokiej wydajnosci

z najnowoczesniejszymi procesorami graficznymi NVIDIA RTX
zrewolucjonizowata sposéb przetwarzania i opracowywania
rozwigzan przez firme Dauntless XR. Procesy, ktore

kiedys wydawaty sie przeszkodami nie do pokonania

w przetwarzaniu, zostaty skrocone do zaledwie kilku minut.

Wyniki méwig same za siebie. Skrécono czas kompilacji

0 85%, szybkos¢ trenowania modeli sztucznej inteligenciji
wzrosta imponujgco — o 150%, a czas wprowadzania na rynek
nowych funkgcji, takich jak zaawansowane rozpoznawanie
obiektéw czy segmentacja obrazéw, radykalnie przyspieszyt.
Te udoskonalenia umozliwiajg firmie Dauntless XR nie tylko
dotrzymywanie kroku, ale takze wyznaczanie standardow

w zakresie innowacji w swojej dziedzinie.

»Seria Dell Pro Max umozliwita nam wprowadzanie innowac;ji
szybciej, niz sadzilismy” — méwi Lori-Lee Elliott, wspotzatozyciel
i dyrektor generalny Dauntless XR. Mozemy trenowa¢ modele,
przetwarzac¢ wielowarstwowe obrazy i dostarcza¢ dopracowane
wdrozenia — wszystko w rekordowym czasie”.

Poza szybszym przetwarzaniem partnerstwo umozliwito
bezproblemowg integracje miedzy urzadzeniami. Dauntless
XR wykorzystuje technologie firmy Dell do taczenia srodowisk
AR, VR i XR, tworzgc dynamiczne, intuicyjne interfejsy
wizualne, ktére dziatajg na réznych platformach.

Przeksztatcanie danych we
wciggajace wrazenia 3D

Podstawowa sita Dauntless XR polega na zdolnosci do
prezentowania gestych, ztozonych danych w intuicyjnym
formacie 3D. W przypadku oséb niebedacych specjalistami
transformacja ta umozliwia sensowng interakcje z informacjami,
ktére w przeciwnym razie pozostatyby niedostepne.

Dla NASA oznacza to konwersje duzych zbioréw danych
heliofizycznych — takich jak te sledzace aktywno$¢ stoneczng

i jej skutki — na wspdlne, wciggajgce symulacje 4D. Srodowiska
te umozliwiajg uzytkownikom intuicyjne badanie danych,
odkrywanie wzorcow i Swiadome tworzenie prognoz pogody

w kosmosie. Analizy, takie jak prognozowanie burz stonecznych,
moga pomagaé w ochronie satelitéw i sieci energetycznych.
Przeksztatcajac nieprzetworzone dane w interaktywne
symulacje, NASA zwieksza ich dostepnosé i odblokowuje
strategiczng mozliwos$¢ proaktywnego podejmowania decyzji.

Na podobnej zasadzie ich projekt z przebiegu pilotazu
przeksztatca obszerne rejestry konserwacji samolotéw — ktére
zwykle sg zakopane w arkuszach kalkulacyjnych lub dziennikach
— w dynamiczny holograficzny przeglad danych. Wizualizacja
tych danych w 3D pomaga zespotom konserwacyjnym szybko
identyfikowaé powtarzajace sie problemy, przewidywaé¢ awarie
sprzetu i optymalizowaé harmonogramy napraw. To wciggajace
podejscie wspomaga szybsze, bardziej Swiadome decyzje

i poprawia wydajnos$¢ operacyjna.

»T0 nie jest tylko wizualizacja; chodzi o tworzenie warunkéw
do odkrywania” — dodaje Irei. ,Uzytkownicy moga w sensowny
sposob wchodzi¢ w interakcje z danymi 3D, co pozwala im na
przeprowadzenie skutecznej analizy”.

Konsekwencje wykraczajg poza operacje. Narzedzia te
zwiekszajg zaangazowanie danych, pomagajac klientom

Seria Dell Pro Max umozliwita nam wprowadzanie innowacji szybciej, niz sadzilismy. Mozemy
trenowac¢ modele, przetwarzac wielowarstwowe obrazy i dostarcza¢ dopracowane wdrozenia

— a wszystko w rekordowym czasie”.
Lori-Lee Elliot
Wspétzatozyciel i dyrektor generalny, Dauntless XR




,£aczgc XR i sztuczng inteligencje, przesuwamy
granice technologii immersyjnych, aby szybciej
znajdowac krytyczne informacje. To jest
transformacyjny skutek, do ktorego dazymy przy

kazdym projekcie. "
James Irei

Dyrektor ds. technologii, Dauntless XR

identyfikowa¢ wzorce, prognozowac wyniki i szybciej
podejmowac inteligentniejsze decyzje.

,+Pomagamy klientom realizowa¢ zwrot z inwestyc;ji

z istniejgcych danych, konwertujgc geste i niedostepne dane
na intuicyjne hologramy” — wyjasnia Elliott. ,Nikt nie chce
przeglada¢ 10 000-stronicowych arkuszy kalkulacyjnych — my
sprawiamy, ze dane sg przystepne i interesujgce”.

Potgczenie innowac;ji i zwrotu
z inwestycji

Potaczenie technologii XR i sztucznej inteligencji
fundamentalnie zmienia sposdéb, w jaki klienci Dauntless XR
podchodzg do danych. Wykorzystujgc zaawansowany sprzet
firmy Dell z obstugg sztucznej inteligencji jako podstawe
swoich aplikacji, firma Dauntless moze tworzy¢ wyjatkowa
wartos¢ dla swoich klientow.

Jedna z wyjatkowych zalet jest sama szybkosé, z jakg mozna
teraz udostepniaé¢ informacje. Wraz z nadejsciem systemoéw
Dell Pro Max czasy przetwarzania — niegdys ich przystowiowa
pieta achillesowa — zostaty skrocone z trzech minut do
zaledwie 30 sekund. Ten krok naprzdd nie tylko poprawia
wyniki, ale takze pozwala zespotom Dauntless XR poswiecaé
wiecej energii na przekraczanie granic mozliwosci ich aplikaciji.

,£aczac XR i sztuczng inteligencje, przesuwamy granice
technologii immersyjnych, aby szybciej znajdowac¢ krytyczne
informacje. To jest transformacyjny skutek, do ktérego
dazymy przy kazdym projekcie” — méwi Irei.

Wiecej informacji o wysokowydajnych komputerach Dell Pro Max

Budowanie przysztosci interakcji
cztowieka z technologig

Patrzgc w przyszto$é, Dauntless XR przewiduje, ze sztuczna
inteligencja stanie sie integralng czescig urzadzen nasobnych,
ktére bezproblemowo wspoétdziatajg z danymi generowanymi
przez cztowieka. Dzieki firmie Dell jako kluczowemu partnerowi
moga one staé sie pionierem kolejnego interfejsu, w ktérym
sztuczna inteligencja spotyka sie z rozszerzonymi realiami.

+Wierzymy, ze XR i inteligentne okulary to przyszto$é
interfejséw sztucznej inteligencji” — mowi Elliott. ,Firma Dell
pomaga nam dziata¢ madrzej i szybciej osiggac cele. Razem
zamieniamy to, co kiedys nalezato do $wiata ,science fiction”,
w rzeczywisto$é naukowa z pozytkiem dla réznych branz na
catym Swiecie”.

Wierzymy, ze XR i inteligentne okulary to
przysztosc interfejsow sztucznej inteligencji.
Firma Dell pomaga nam dziatac madrzej i
szybciej osiggac cele. Razem zamieniamy to,
co kiedys nalezato do swiata ,science fiction”,
W rzeczywistosc¢ naukowg z pozytkiem dla
roznych branz na catym swiecie”.

Lori-Lee Elliot

Wspotzatozyciel i dyrektor generalny,
Dauntless XR

Znajdz nas w mediach spotecznosciowych.
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