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Tworzenie wiezi miedzyludzkich
we wspotdzielonej rzeczywistosci

Cosm oferuje wspétdzielong rzeczywistos¢ w dowolnej
skali, przekracza granice poprzez innowacje i tworzy
realistyczne doznania na miare przysztosci dzieki
technologiom Dell Technologies.

| |

Potrzeby biznesowe Rozwigzania w skrécie
Cosm chce obstugiwac klientéw na catym swiecie i porywac +  Stacje robocze Dell Precision Rack z
odbiorcow, oferujgc kompleksowe rozwigzania wspotdzielonej procesorami graficznymi NVIDIA

rzeczywistosci oparte na elastycznej, skalowalnej, niezawodnej i

+  Dell PowerScale
wydajnej technologii.

Wyniki biznesowe

I Obstuga wyswietlaczy koputowych, ktore wymagaja
Q niezawodnej dostepnosci nawet 300 TB danych.

'I;' - Wydajnos$¢ i niezawodnos$¢, dzigki ktorym miliony

— widzéw mogag liczy¢ na wspdlne, realistyczne doznania.

E Budowa nowych obiektéw i ciggta innowacyjnosé w
[¥ zakresie wspoétdzielonej rzeczywistosci.

6 Wyjatkowa okazja kreatywnego taczenia sSwiata
cyfrowego z fizycznym.

@_ Szybsza instalacja technologii w nowych miejscach.


https://www.dell.com/en-us/shop/scc/sc/workstations
https://www.dell.com/en-us/shop/scc/sc/workstations
https://www.dell.com/en-us/shop/storage-servers-and-networking-for-business/sf/powerscale
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Dell PowerScale zapewnia
dwukrotnie wyzszg wydajnos¢
na jednostke mocy niz podobne
rozwigzania pamieci masowe;j i
zarzadzania danymi.

Laczenie ludzi dzieki realistycznym
doznaniom

Cosm to globalna, technologiczna firma rozrywkowa, ktéra
tworzy kompleksowe rozwigzania realistycznych doznan, ktére
tacza swiat fizyczny z rzeczywistosciag wirtualng. Widzowie —

w tym rodziny, studenci i osoby, ktére moga nie by¢ w stanie
dotrze¢ na miejsce — spotykajag sie w ramach improwizowanych
spotecznosci, biorgc udziat na zywo lub z odtworzenia w
zawodach sportowych, przedstawieniach artystycznych oraz
imprezach naukowych i edukacyjnych zrealizowanych przez
Cosm. Devin Poolman, dyrektor ds. produktéw i technologii w
Cosm, wyjasnia: ,Wspétdzielona rzeczywistos¢ to potgczenie
wspaniatych doznan cyfrowych i fizycznych. Chodzi o udziat

w najciekawszych wydarzeniach ze swiata medidw, sportu i
rozrywki w srodowisku spotecznosciowym. Chodzi o tak bardzo
pozadang wspdlnote przezy¢”.

Cosm jest pionierem w zakresie projekcji planetariéw i technologii
realistycznej grafiki cyfrowej. Obecnie z oprogramowania i
wyswietlaczy tej firmy korzysta ogromna liczba planetariéw na
catym swiecie. Klientom na catym swiecie, takim jak ligi sportowe,
organizacje kulturalne i centra nauki, Cosm umozliwia stworzenie
wspotdzielonej rzeczywistosci w dowolnej skali, zabezpieczajac
miejsce wydarzenia od strony konstruktorskiej i produkcyjnej wraz
z oprogramowaniem i wyswietlaczami.

Rezerwacja miejsca w pierwszym
rzedzie dla kazdego widza

Na rozwigzaniach i ustugach wsparcia Dell Technologies opartych
jest wszystkich 800 planetariéw i wiele centréw nauki w ofercie
Cosm. Wspotpraca Cosm z firmg Dell Technologies obejmuje

tez wyposazenie w infrastrukture cyfrowa wtasnych obiektéw —
centrow Cosm Experience Center. ,Dzieki wspétpracy partnerskiej
z Dell Technologies mamy odpowiednie rozwigzania i wsparcie
technologiczne, aby méc z petnym przekonaniem realizowac
naszg wizje we wszystkich naszych obiektach, planetariach i
centrach nauki na catym swiecie” — moéwi Poolman.

Opracowywanie i zapewnianie prawdziwie realistycznych doznan
wymaga wydajnej technologii, ktéra jest w stanie przetwarzaé
duze obcigzenia zwigzane z renderowaniem oraz ogromng ilos¢
zaawansowanych graficznie — i czesto wyswietlanych na zywo
— tresci, ktére dostosowuja sie do reakcji odbiorcéw. Koputy LED
firmy Cosm o srednicy 26,5 m i wysokosci 16,75 m wyswietlajg
tresci w rozdzielczosci 12K z rozproszonym renderowaniem,
ktérym zarzgdza zastrzezone firmowe oprogramowanie CX
Engine. Przestrzenny system audio z ponad 70 kanatami

zapewnia bogaty, gteboki dzwiek, ktéry ozywia obraz.

W kazdej kopule dziata blisko 100 stacji roboczych

Dell Precision Rack z procesorami graficznymi NVIDIA,
zarzadzanych centralnie przez jednego operatora, utatwiajac
renderowanie i wyswietlanie obrazu. Odbierajg nawet 300 TB
danych strumieniowych z pamieci masowej Dell PowerScale
All-Flash, aby méc wyswietla¢ ztozong grafike i animacje na
sprzecie projekcyjnym. Dzieki urzagdzeniom Dell Precision
twdrcy moga bezproblemowo integrowac tresci na zywo, takie
jak animowane logo zespotéw, z transmisjami, reagujgc w
czasie rzeczywistym na zaangazowanie odbiorcéw i przebieg
zawodéw. ,Dell Precision i Dell PowerScale maja odpowiednia
elastycznos¢, skalowalnos¢, wydajnosé i niezawodnoseé,

aby umozliwi¢ bezproblemowe przesytanie strumieniowe
naszych tresci” — mowi Poolman. ,Mozemy zapewnic¢ kibicom
wyjgtkowe doznania, wyswietlajgc ruchomy obraz lub grafike
na zywo i taczac tresci w superwysokiej rozdzielczosci dzieki
wykorzystaniu Dell Precision i PowerScale”.

W $rodowiskach Cosm PowerScale stuzy jako bezpieczne,
ujednolicone repozytorium tresci. ,Nie musimy przenosi¢
obrazu wideo miedzy wieloma macierzami pamieci masowej w
celu odtworzenia go z powrotem w naszej kopule, bo wszystko
znajduje sie w jednej lokalizacji” — wyjasnia Poolman.
»Wszystko dziata bezproblemowo i sktada sie na wyjatkowe
doznania spod znaku Cosm. Elastycznosc¢ rozwigzania
PowerScale pozwala nam obstugiwac wyzsze rozdzielczosci

i przeptywnosci, co oznacza mozliwo$¢ poprawy jakosci
naszych wyswietlaczy i oferowania najlepszych mozliwych
realistycznych doznan. Ponadto rozwigzanie PowerScale
zapewnia dwukrotnie wyzszg wydajnos$é na jednostke mocy
niz podobne rozwigzania pamieci masowej i zarzadzania
danymi, ktdre testowalismy”.

Kolejny krok w tworzeniu
realistycznej rozrywki

Cosm wykorzystuje sztuczng inteligencje w swojej wydajnej
technologii z Dell Precision i PowerScale, aby optymalizowaé
tresci i usprawnia¢ procesy produkcyjne. Generatywna sztuczna
inteligencja (GenAl) bedzie odgrywac coraz wieksza role,
umozliwiajgc twércom i artystom wykazanie sie talentem

oraz opracowywanie bezprecedensowych doznan w zakresie
wspotdzielonej rzeczywistosci.

Dzieki wspotpracy partnerskiej z Dell
Technologies mamy odpowiednie
rozwigzania i wsparcie technologiczne,
aby méc z petnym przekonaniem

realizowa¢ nasza wizje we wszystkich
naszych obiektach, planetariach i
centrach nauki na catym swiecie”.

Devin Poolman,
dyrektor ds. produktow i technologii, Cosm




l‘ Mozemy zapewni¢ kibicom wyjatkowe
doznania, wyswietlajac ruchomy
obraz lub grafike na zywo i taczac
tresci w superwysokiej rozdzielczosci
dzieki wykorzystaniu Dell Precision i
PowerScale”.

Devin Poolman,
dyrektor ds. produktéw i technologii, Cosm

»Sztuczna inteligencja to potezne narzedzie, ktére umozliwia
wiele nowych zastosowan, od optymalizacji produkcji po
wykorzystanie GenAl do tworzenia nowych tresci” — méwi
Poolman. ,Nie mozemy sie doczeka¢ tego, co powstanie na

naszej platformie za sprawg generatywnej sztucznej inteligenciji”. ..
Dell Technologies jako partner

Szybka rozbudowa 7 mys’la (o) umozliwia nam state przesuwanie
globalnej widowni granic, czy to w zakresie grafiki czasu

rzeczywistego, rozdzielczosci tresci
Cosm chce otworzy¢ nawet 100 obiektéw na catym Swiecie.

czy nowosci, o ktérych wczesniej
Kazdy z nich bedzie miat te samg architekture zaprojektowana y ! y )

z mysla o zacies$nianiu wiezi miedzyludzkich i oferowaniu nawet nie myéle"émy"'
realistycznych doznan: sale z wieloma widokami, taras do
nawigzywania kontaktow na $wiezym powietrzu oraz kopute, w
ktérej widzowie beda mogli razem uczestniczy¢ w wydarzeniach
wspotdzielonej rzeczywistosci. ,Wdrazajac powtarzalng
infrastrukture opartag na rozwigzaniach Dell Technologies, Cosm
moze szybciej otwiera¢ nowe obiekty — w ciggu okoto czterech
miesigcy zamiast roku” — zauwaza Poolman. ,Mozemy wszedzie
korzysta¢ z tej samej technologii, liczac na niezawodnos$¢
rozwigzan i wsparcie, ktére otrzymujemy od Dell Technologies”.

Devin Poolman,
dyrektor ds. produktéw i technologii, Cosm

Klienci Cosm na catym swiecie mogag liczy¢ na realistyczne
zawody sportowe, wystepy artystyczne i inne imprezy w
najwyzszej jakosci, wzbogacone o kreatywne innowacje. ,Przed
platforma wspoétdzielonej rzeczywistosci rysuje sie Swietlana
przysztosc”, podkresla Poolman. ,Dell Technologies jako partner
umozliwia nam state przesuwanie granic, czy to w zakresie grafiki
czasu rzeczywistego, rozdzielczosci tresci czy nowosci, o ktérych
wczesniej nawet nie myslelismy”.

Wiecej informacji o rozwigzaniach Dell Technologies. AT S v el m

spotecznosciowych
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